MATEMATICA

APRESENTAGAO

Faz parte do passado associar o0 uso da Matematica apenas as areas das ciéncias exatas e tecnoldgicas. A
complexidade da sociedade atual exige a quantificagdo e descrigdo de volumes crescentes de informagdes e de fendmenos
diversos da realidade. N&o é exagero dizer que a Matematica estd presente em todas as areas do conhecimento humano.
Usada como ferramenta para a modelagem de fendmenos sociais, psicoldgicos, econdmicos, biologicos, efc., exige
habilidades e competéncias que vao além da simples memorizagao de férmulas ou conhecimento de conceitos e propriedades.
Assim, por exemplo, face a diversidade de formas geométricas presentes na natureza ou imaginadas, elas podem ser
caracterizadas por meio de suas propriedades, relacionando seus elementos e calculando seus parémetros, como
comprimento, &reas ou volumes, no sentido de compreender a realidade.

Sendo assim, o programa de Matematica esta focado na relagéo entre os contetidos trabalhados no ensino basico e
nas habilidades e competéncias necessarias para que o candidato possa estabelecer conexdes entre os diferentes temas
matematicos, as outras dreas do conhecimento e a atualidade, assim como usar a linguagem da Matematica para expressar
fendbmenos diversos da natureza, da sociedade, da cultura, da ciéncia e da tecnologia, das comunicagdes, da arte, da natureza
aleataria, etc.

OBJETIVOS

= Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para a linguagem simbdlica, utilizando, para tanto, os fatos
fundamentais da geometria, da aritmética, da algebra, da teoria dos conjuntos e das fungdes elementares;

= ler, interpretar e se expressar por meio de tabelas, graficos, linguagem algébrica, representagdes geométricas, efc.;

= aplicar conceitos matematicos na resolugdo de problemas envolvendo fendmenos de outras areas do conhecimento,
como Fisica, Biologia, Quimica, Economia, Geografia, Historia, etc.;

= (distinguir e utilizar raciocinio dedutivo e indutivo, permitindo, com isso, fazer conjecturas;

= reconhecer o carater aleatdrio de fendmenos naturais ou néo e utilizar, em situagdes-problema, processos de contagem,
representacao de freqiiéncias relativas, construgéo de espagos amostrais, distribuicdo de calculo de probabilidade, etc.

CONTEUDOS
| - CONJUNTOS
1. Conjuntos e subconjuntos
2. Operagdes elementares com conjuntos: unido, interse¢éo e complementar; o nimero de elementos da unido de conjuntos
3. Conjuntos numéricos
3.1 Conjunto dos numeros inteiros, divisibilidade, mdc e mmc
3.2 Conjunto dos nUmeros racionais e reais: operagdes, propriedades; ordem, valor absoluto e desigualdade;
representacao decimal
3.3 Conjunto dos nimeros complexos: operagdes e propriedades na forma algébrica e trigonométrica; formulas de De
Moivre
4. Sistemas de numeragao em outras bases; conversdo de nimeros de um sistema de bases em outro

5. Seqijé[lcias, progressées~aritmética)s e progressdes geométricas
Il - POLINOMIOS E EQUACOES ALGEBRICAS

1. Conceito, grau e propriedades fundamentais; adi¢éo, subtragdo, multiplicagéo e divisdo de polindmios; método de Rufinni
para divisdo por X+ a

Determinagdo de um polinémio a partir de seus valores

Fatoraco e produtos notaveis

Raizes de um polindmio e suas multiplicidades

Identidade de polinémios

Relagdes entre raizes e coeficientes de polindmios

Raizes complexas, racionais e reais
lll - MATRIZES, DETERMINANTES E SISTEMAS LINEARES

N o ok v



1. Matriz: operagdes e propriedades fundamentais

2. Matriz transposta e inversa

3. Resolug&o e discussédo de um sistema linear com duas ou trés incognitas
4. Método de eliminagdo de Gauss

9. Determinantes: propriedades e aplicagdes
IV - ANALISE COMBINATORIA E PROBABILIDADE

1. Regras simples de contagem: arranjo, permutacdo e combinagao, simples e com repeticdo
2. Tridngulo de Pascal e bindmio de Newton
3. Conceito de probabilidade e de espacos amostrais; resultados igualmente provaveis

4. Probabilidade condicional, eventos independentes
V - GEOMETRIA PLANA

Mediatriz de um segmento

Mediana, bissetriz e altura de um tridngulo

Congruéncia de figuras geométricas; casos classicos de congruéncia de tridngulos
Semelhanga de tridngulos

O postulado das paralelas; Teorema de Tales

Soma de angulos internos e externos de um poligono

Relagdes métricas em tridngulos, poligonos regulares, circunferéncia e circulo
Teorema de Pitagoras

Areas de triéngulos,e quadrilateros, areas de poligonos regulares, area do circulo e do setor circular
VI - GEOMETRIA ANALITICA

1. Coordenadas cartesianas na reta e no plano
2. Equagbes da reta, angulo entre duas retas, retas paralelas, retas perpendiculares
3. Distancia entre dois pontos, distancia de um ponto a uma reta
4. Equacgdes da circunferéncia
5. Posigdes relativas entre ponto e circunferéncia, reta e circunferéncia e entre duas circunferéncias
6. Parébgla, elipse e hipérbole: equagdes e graficos
VIl - FUNCOES
1. Produto cartesiano de conjuntos: relages, fungdes e graficos
2. Funcdes linear, quadratica e modular: estudo e graficos
3. Fungao injetiva, sobrejetiva, bijetiva, composta e inversa
4. Funcéo exponencial: propriedades e graficos; e equagéo e inequagao
5. Fungéo logaritmica: propriedades e graficos; e equagao e inequagéo
Vil - TRIGONOMETRIA
1. Trigonometria no triangulo retangulo
2. Funcdes trigonométricas e seus graficos
3. Fungdes arcosseno, arcocosseno e arco tangente e seus graficos
4. ldentidades trigonométricas fundamentais; formulas da adicdo e subtragdo para as fungdes trigonométricas;
transformagdes de somas de fungdes trigonométricas em produtos
5. Equacdes trigonométricas
6. Inequagdes trigonométricas

7. Lei dos senos e dos cossenos
IX - GEOMETRIA ESPACIAL

1. Retas e planos no espago: paralelismo e perpendicularismo

2. Principio de Cavalieri

3. Prisma, pirdamides, cones e respectivos troncos: calculo de areas e volumes
4. Cilindro e esfera: calculo de areas e volumes



